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1.1 PRESENTACION

En la escuela, los estudiantes tienen procesos y metodologias de aprendizaje diferentes a los de otros centros
educativos. Esto se da por las dinamicas que alli se generan, por una parte, es debido a que se encuentra adscrita
a la UN sede Medellin y propone los espacios de la Universidad como nichos para la exploracién o los denominados
“ambientes de aprendizaje”, como son los laboratorios, salas de informatica, aulas taller. Asi mismo utiliza como
estrategia los ambientes de ciudad con la Salida Pedagdgica.

La poblacion de la escuela esta conformada, como se menciona antes, por familiares de personas que pertenecen
al claustro universitario, lo que hace que sea reducida la cantidad de educandos por grado, permitiendo un proceso
casi personalizado, y que el mas del 50% de los estudiantes tengan al menos un miembro de su familia con
formacion superior.

Debido a lo anterior, en la escuela se logra compartir espacios con la educacion superior, promoviendo un ambiente
académico y, por lo tanto, permitiendo aplicar metodologias que generen aprecio por el aprendizaje; a través de
talleres, evaluaciones, clases practicas en el aula taller y exposiciones, que tienen un proceso de comprension,
abstraccion y andlisis adecuados respecto a los contenidos que deben lograr en cada uno de los grados escolares
cursados, pero se hace necesario darles a conocer como aplicar dichos contenidos en la cotidianidad, pues esta
area es fundamental para desenvolverse en la sociedad y desempefiar un sinnimero de funciones.

1.2 PRINCIPIOS FILOSOFICOS

De Escuela

“La Institucion pretende el desarrollo integral de los alumnos a través de acciones centradas en ellos que traen
definidas desde las condiciones del medio familiar y social al que pertenecen los familiares en primer grado de
consanguinidad del personal vinculado a la Universidad Nacional de Colombia, sede Medellin, y a partir del cual se
empieza a actuar.

La tarea educativa se fundamenta en la necesidad de despertar en los estudiantes el gusto e interés por el saber, el
acceso al conocimiento, a la ciencia y la tecnologia, asi como el respeto por los bienes y valores de la cultura, por
los derechos humanos, por la convivencia en paz y armonia mediada por el desarrollo de su sensibilidad, por el
cuidado vy utilizacion adecuada de los recursos naturales y del medio ambiente a través de la practica, del trabajo,
de la recreacion, del énfasis en actividades ludico-pedagdqgicas, artisticas, pre-deportivas y ecoldgicas
aprovechando los recursos de la Universidad Nacional, el entorno y la ciudad en la construccion de su felicidad
tanto individual como para su proyeccion en el colectivo”.

En la Escuela de la Universidad Nacional sede Medellin, los estudiantes asisten a diferentes actividades que sirven
como apoyo a los contenidos que se trabajan en el aula, en el area de matematicas. Estas sirven como un
complemento practico, pues son trabajadas en el aula- taller con material concreto, de manera lidica y didactica.

Es por lo anterior, que en el plan de estudios para el area de matematicas se proponen espacios dentro del
curriculo, donde se reconozca este lugar y se brinde la ensefianza de una manera integral que relacione el
conocimiento tedrico con el practico, para que los estudiantes encuentren un sentido a las tematicas y logren
percibir la aplicabilidad de estas en el contexto.

Por otro lado, cabe anotar que el area de matematicas tiene un grado considerable de complejidad, debido a sus
procesos y al alto grado de concentracion, abstraccion y atencién que demanda, lo que hace dificil a los maestros
su ensefianza solo desde la parte conceptual. Por lo tanto, es necesario recurrir a una metodologia que motive a las
y los estudiantes, pero que a la vez dinamice el proceso.

De los lineamientos curriculares

El enfoque propuesto para los programas de matematicas de la Renovacion Curricular propuso al maestro enfocar
los diversos aspectos de las matematicas como sistemas y no como conjuntos. Esto se llamo “enfoque de sistemas”
y propuso acercarse a las distintas regiones de las matematicas, los nimeros, la geometria, las medidas, los datos
estadisticos, la misma logica y los conjuntos desde una perspectiva sistémica que los comprendiera como
totalidades estructuradas, con sus elementos, sus operaciones y sus relaciones.

El enfoque del programa también propuso al docente distinguir cuidadosamente entre el sistema simbdlico (que se
escribe, se pinta o se habla), el sistema conceptual (que se piensa, se construye, se elabora mentalmente) y los
sistemas concretos (de donde los nifios pueden sacar los conceptos esperados).
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Asi mismo el enfoque de estos lineamientos esta orientado a la conceptualizacion por parte de los estudiantes, a la
comprensién de sus posibilidades y al desarrollo de competencias que les permitan afrontar los retos actuales como
son la complejidad de la vida y del trabajo, el tratamiento de conflictos, el manejo de la incertidumbre y el
tratamiento de la cultura para conseguir una vida sana. Asi como también tiene unos propdsitos que van desde el
desarrollo de competencias basicas para realizar ejercicios cotidianos de cuentas, hasta el cultivo de las
capacidades cognitivas y metacognitivas que puedan ser empleadas en la educacion superior y que hagan
progresar la ciencia y la tecnologia.

1.3 NORMATIVIDAD

ARTICULO 67 CONSTITUCION POLITICA NACIONAL
Donde se establece “la educacion como un derecho de toda persona y un servicio publico que tiene una funcion
social’, siendo uno de sus obijetivos, la basqueda del acceso al Conocimiento, a la ciencia, la técnica y a los
demas bienes y valores de la Cultura”.

LEY GENERAL DE EDUCACION, LEY 115 DE 1994
ARTICULO 5. FINES QUE COMPETEN “DIRECTAMENTE” CON EL AREA DE MATEMATICAS

e La formacién para facilitar la participacién de todos en las decisiones que los afectan en la vida econémica,
politica, administrativa y cultural de la Nacion;

e La adquisicién y generacion de los conocimientos cientificos y técnicos mas avanzados, humanisticos,
historicos, sociales, geograficos y estéticos, mediante la apropiacion de habitos intelectuales adecuados para
el desarrollo del saber;

e El acceso al conocimiento, la ciencia, la técnica y demas bienes y valores de la cultura, el fomento de la
investigacién y el estimulo a la creacién artistica en sus diferentes manifestaciones;

e El desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica que fortalezca el avance cientifico y tecnolégico
nacional, orientado con prioridad al mejoramiento cultural y de la calidad de vida de la poblacién, a la
participacion en la busqueda de alternativas de solucién a los problemas y al progreso social y econdmico del
pais;

e La promocion en la persona y en la sociedad de la capacidad para crear, investigar, adoptar la tecnologia que
se requiere en los procesos de desarrollo del pais y le permita al educando ingresar al sector productivo.

ARTICULO 20 OBJETIVOS GENERALES DE LA EDUCACION
a) Ampliar y profundizar en el razonamiento I6gico y analitico para la interpretacion y solucion de los problemas de
la ciencia, la tecnologia y de la vida cotidiana;
d) Propiciar el conocimiento y comprension de la realidad nacional para consolidar los valores propios de la
nacionalidad colombiana tales como la solidaridad, la tolerancia, la democracia, la justicia, la convivencia social, la
cooperacion y la ayuda mutua;
e) Fomentar el interés y el desarrollo de actitudes hacia la practica investigativa.

ARTICULO 21 OBJETIVOS ESPECIFICOS DE LA EDUCACION BASICA EN EL CICLO DE PRIMARIA
e) El desarrollo de los conocimientos matematicos necesarios para manejar y utilizar operaciones simples de
céalculo y procedimientos logicos elementales en diferentes situaciones, asi como la capacidad para solucionar
problemas que impliquen estos conocimientos.

ARTICULO 23. AREAS OBLIGATORIAS Y FUNDAMENTALES
Para el logro de los objetivos de la educaciéon bésica se establecen &reas obligatorias y fundamentales del
conocimiento y de la formacion que necesariamente se tendran que ofrecer de acuerdo con el curriculo y el
Proyecto Educativo Institucional.
Los grupos de areas obligatorias y fundamentales que comprenderan un minimo del 80% del plan de estudios, son
los siguientes:

. Ciencias naturales y educacion ambiental.

. Ciencias sociales, historia, geografia, constitucion politica y democratica.

. Educacién artistica y cultura.

. Educacién ética y en valores humanos.

. Educacién fisica, recreacion y deportes.

. Educacion religiosa.

. Humanidades, lengua castellana e idiomas extranjeros.

. Matematicas.

. Tecnologia e informatica.”
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ARTICULO 46 INTEGRACION CON EL SERVICIO EDUCATIVO

La educacion para personas con limitaciones fisicas, sensoriales, psiquicas, cognoscitivas, emocionales o con
capacidades intelectuales excepcionales, es parte integrante del servicio publico educativo. Los establecimientos
educativos organizaran directamente o mediante convenio, acciones pedagdgicas y terapéuticas que permitan el
proceso de integracion académica y social de dichos educandos. El Gobierno Nacional expedira la reglamentacién
correspondiente.

PARAGRAFO PRIMERO. Los Gobiernos Nacional y de las entidades territoriales podran contratar con entidades
privadas los apoyos pedagoégicos, terapéuticos y tecnoldgicos necesarios para la atencion de las personas a las
cuales se refiere este articulo, sin sujecion al articulo 8° de la Ley 60 de 1993 hasta cuando los establecimientos
estatales puedan ofrecer este tipo de educacion.

PARAGRAFO SEGUNDO. Las instituciones educativas que en la actualidad ofrecen educacion para personas con
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limitaciones, la seguiran prestando, adecuandose y atendiendo los requerimientos de la integraciéon social y
académica, y desarrollando los programas de apoyo especializado necesarios para la adecuada atencion integral
de las personas con limitaciones fisicas, sensoriales, psiquicas 0 mentales. Este proceso debera realizarse en un
plazo no mayor de seis (6) afios y sera requisito esencial para que las instituciones particulares o sin animo de
lucro puedan contratar con el Estado.

ARTICULO 49. ALUMNOS CON CAPACIDADES EXCEPCIONALES
El Gobierno Nacional facilitara en los establecimientos educativos la organizacién de programas para la deteccion
temprana de los alumnos con capacidades o talentos excepcionales y los ajustes curriculares necesarios que
permitan su formacion integral.
El reglamento definira las formas de organizacion de proyectos educativos institucionales especiales para la
atencién de personas con talentos o capacidades excepcionales, el apoyo a los mismos y el subsidio a estas
personas, cuando provengan de familias de escasos recursos econémicos.

ARTICULO 76. CONCEPTO DE CURRICULO
Curriculo es el conjunto de criterios, planes de estudio, programas, metodologias, y procesos que contribuyen a la
formacion integral y a la construccién de la identidad cultural nacional, regional y local, incluyendo también los
recursos humanos, académicos Yy fisicos para poner en préactica las politicas y llevar a cabo el proyecto educativo
institucional.

ARTICULO 79. PLAN DE ESTUDIOS
El plan de estudios es el esquema estructurado de las areas obligatorias y fundamentales y de areas optativas con
sus respectivas asignaturas, que forman parte del curriculo de los establecimientos educativos.

LEY 715 DEL 21 DE DICIEMBRE DE 2001
Por la cual se dictan normas organicas en materia de recursos y competencias de conformidad con los articulos
151, 288, 356 y 357 (Acto Legislativo 01 de 2001) de la Constitucion Politica y se dictan otras disposiciones para
organizar la prestacion de los servicios de educacién y salud, entre otros

DECRETO 1075 DEL 26 DE MAYO DE 2015
Por medio del cual se expide el Decreto Unico Reglamentario del Sector Educacion

DECRETO 230 DEL 11 DE FEBRERO DE 2002
Por el cual se dictan normas en materia de curriculo, evaluacion y promocion de los educandos y evaluacion
institucional.

DECRETO 366 DEL 2009 ARTICULO 2°

Por medio del cual se reglamenta la organizacién del servicio de apoyo pedagogico para la atencion de los
estudiantes con discapacidad y con capacidades o con talentos excepcionales en el marco de la educacién
inclusiva.

LINEAMIENTOS CURRICULARES MATEMATICAS
ESTANDARES BASICOS EN COMPETENCIAS MATEMATICAS

DERECHOS BASICOS DE APRENDIZAJE EN MATEMATICAS

1.4 CONTEXTOS: SOCIAL Y DISCIPLINAR

La escuela Universidad Nacional se enmarca en el contexto social y disciplinar de la Universidad Nacional de
Colombia sede Medellin como institucion de la cual depende y con quien se vincula de manera directa para
estimular en sus estudiantes el aprendizaje de los procesos matematicos. Es la Universidad un claustro donde
predomina el aprendizaje de las matematicas, pues mas del 80% de sus programas son basados en las
matematicas por ser ingenierias. De ahi que la Universidad cuente con un laboratorio o aula taller de matematicas
al cual asisten los estudiantes de la Escuela desde los grados segundo hasta quinto de primaria, con una intensidad
de dos horas mensuales. La metodologia del aula por ser experiencial permite estimular en los nifios la
investigacién, exploracion y de cierta manera, aunque incipiente el desarrollo tecnolégico.

De igual manera se promueve tal metodologia en el aula, llevando al estudiante a la reflexion de tal experiencia
para que el proceso se haga cada vez mas completo, es decir, pueda construir significado, y también pueda hacer
construccion y deconstruccién de aprendizajes. Llevada esta metodologia a la practica, permite orientarla a la
formacion y transformacion de las personas como individuos en relacion con sus competencias, al fortalecimiento
de su liderazgo, al autoconocimiento en su capacidad de toma de decisiones, asi como desde el punto de vista
sinérgico y sistémico en la interrelacién con otros individuos, en la convivencia arménica, en la comunicacion
efectiva, en la conformacién de equipos de trabajo de alto rendimiento, en la concienciacién de la seguridad y la
salud, asi como el fortalecimiento de sus valores y de su cultura.

Por otra parte, enmarcar los procesos en su propio contexto cercano como el cultural, social o familiar, y el del aula
en los cuales se mueve el estudiante es lo que promueve los lineamientos curriculares, dado que el contexto tiene
un papel preponderante en todas las fases del aprendizaje y la ensefianza de las matematicas, es decir, no sé6lo en
la fase de aplicacién sino en la fase de exploracion y en la de desarrollo, donde los alumnos descubren o reinventan
las matematicas desde lo que consideran mas cotidiano encontrando en ellas su aplicabilidad.

En el aspecto disciplinar, los estudiantes descubriran la importancia de fomentar en si mismos las cualidades de la
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responsabilidad, la honestidad y el respeto necesarios para mantener la disciplina consigo mismo y con los demas,
pero también la constancia, la motivacion y el esfuerzo para darle continuidad a su aprendizaje.

1.5 PERSPECTIVAS DIDACTICAS

De acuerdo con la nueva visién global e integral del quehacer matematico, se propone considerar tres grandes
aspectos para organizar el curriculo en un todo armonioso:

Procesos generales que tienen que ver con el aprendizaje, tales como el razonamiento; la resolucion y
planteamiento de problemas; la comunicacién; la modelacién y la elaboracién, comparacion y ejercitacion de
procedimientos.

Conocimientos basicos que tienen que ver con procesos especificos que desarrollan el pensamiento matematico
y con sistemas propios de las matematicas. Estos procesos especificos se relacionan con el desarrollo del
pensamiento numérico, el espacial, el métrico, el aleatorio y el variacional, entre otros.

El contexto tiene que ver con los ambientes que rodean al estudiante y que dan sentido a las matematicas que
aprende. Variables como las condiciones sociales y culturales tanto locales como internacionales, el tipo de
interacciones, los intereses que se generan, las creencias, asi como las condiciones econdémicas del grupo social
en el que se concreta el acto educativo, deben tenerse en cuenta en el disefio y ejecucién de experiencias
didacticas. Asi es como del contexto amplio se generan situaciones problematicas.

De ahi que la perspectiva didactica partira de:

e Las situaciones problematicas: Un contexto para acercarse al conocimiento matematico en la
escuela
Las aplicaciones y los problemas no se deben reservar para ser considerados solamente después de que haya
ocurrido el aprendizaje, sino que ellas pueden y deben utilizarse como contexto dentro del cual tiene lugar el
aprendizaje. El contexto tiene un papel preponderante en todas las fases del aprendizaje y la ensefianza de las
matematicas, es decir, no solo en la fase de aplicacion sino en la fase de exploracion y en la de desarrollo, donde
los alumnos descubren o reinventan las matematicas.

Esta visién exige que se creen situaciones problematicas en las que los alumnos puedan explorar problemas,

plantear preguntas y reflexionar sobre modelos.
Miguel de Guzman plantea que “la ensefianza a partir de situaciones problematicas pone el énfasis en los procesos

de pensamiento, en los procesos de aprendizaje y toma los contenidos matematicos, cuyo valor no se debe en
absoluto dejar a un lado, como campo de operaciones privilegiado para la tarea de hacerse con formas de
pensamiento eficaces. Se trata de considerar como lo mas importante:

— que el alumno manipule los objetos matematicos;

— que active su propia capacidad mental,

— que reflexione sobre su propio proceso de pensamiento con el fin de mejorarlo conscientemente;

— que, de ser posible, haga transferencias de estas actividades a otros aspectos de su trabajo mental;

— gue adquiera confianza en si mismo;

— que se divierta con su propia actividad mental;

— gue se prepare asi para otros problemas de la ciencia y, posiblemente, de su vida cotidiana;

— que se prepare para los nuevos retos de la tecnologia y de la ciencia”

e Conocimientos basicos

Respecto al desarrollo de pensamiento numérico, se pretende que algunos aspectos fundamentales estén
constituidos por el uso significativo de los nimeros y el sentido numérico que suponen una comprension profunda
del sistema de numeracion decimal, no sélo para tener una idea de cantidad, de orden, de magnitud, de
aproximacion, de estimacion, de las relaciones entre ellos, sino ademas para desarrollar estrategias propias de la
resolucién de problemas. Otro aspecto fundamental seria la comprensién de los distintos significados y aplicaciones
de las operaciones en diversos universos numéricos, por la comprension de su modelacion, sus propiedades, sus
relaciones, su efecto y la relacion entre las diferentes operaciones. Es de anotar que para el desarrollo del
pensamiento numérico se requiere del apoyo de sistemas matematicos mas alld de los numéricos como el
geomeétrico, el métrico, el de datos; es como si este tipo de pensamiento tomara una forma particular en cada
sistema.

La geometria o el pensamiento espacial, por su mismo caracter de herramienta para interpretar, entender y apreciar
un mundo que es eminentemente geomeétrico, constituye una importante fuente de modelacion y un ambito por
excelencia para desarrollar el pensamiento espacial y procesos de nivel superior y, en particular, formas diversas de
argumentaciéon. Desde esta perspectiva los énfasis en el hacer matematico escolar estarian en aspectos como: el
desarrollo de la percepcion espacial y de las intuiciones sobre las figuras bi y tridimensionales, la comprensiéon y uso
de las propiedades de las figuras y las interrelaciones entre ellas asi como del efecto que ejercen sobre ellas las
diferentes transformaciones, el reconocimiento de propiedades, relaciones e invariantes a partir de la observacion
de regularidades que conduzca al establecimiento de conjeturas y generalizaciones, el andlisis y resolucion de
situaciones problemas que propicien diferentes miradas desde lo analitico, desde lo sintético y lo transformacional.

En cuanto a la medida o sistemas de medida los énfasis estdn en comprender los atributos medibles (longitud, area,
capacidad, peso, etc.) y su caracter de invariancia, dar significado al patrén y a la unidad de medida, y a los
procesos mismos de medicién; desarrollar el sentido de la medida (que involucra la estimacion) y las destrezas para
medir, involucrar significativamente aspectos geométricos como la semejanza en mediciones indirectas y los
aspectos aritméticos fundamentalmente en lo relacionado con la ampliacion del concepto de namero. Es decir, el
énfasis esta en desarrollos del pensamiento métrico.
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Respecto al algebra, se considera que en un primer momento generaliza patrones aritméticos y posteriormente se
constituye en una potente herramienta para la modelacién de situaciones de cuantificacién y de diversos fenémenos
de variacion y cambio, es por ello que debe involucrar entre otros aspectos el uso comprensivo de la variable y sus
diferentes significados, la interpretacion y modelacién de la igualdad y de la ecuacién, las estructuras algebraicas
como medio de representacion y sus métodos como herramientas en la resolucién de problemas, la funcién y sus
diferentes formas de representacion, el andlisis de relaciones funcionales y de la variacion en general para explicar
de qué forma un cambio en una cantidad produce un cambio en otra, y la contextualizacion de diversos modelos de
dependencia entre variables, todos éstos desarrollos propios del pensamiento variacional.

La probabilidad y la estadistica son ramas de las matematicas que desarrollan procedimientos para cuantificar,
proponen leyes para controlar y elaboran modelos para explicar situaciones que por presentar multiples variables y
de efectos impredecibles son consideradas como regidas por el azar, y por tanto denominadas aleatorias. El
caracter globalizante de la probabilidad y la estadistica estd en la presencia del pensamiento aleatorio para la
comprensién de fendmenos de la vida cotidiana y de las ciencias. Particularmente en el conocimiento matematico
escolar este caracter globalizante se asume cuando el énfasis se hace en el tratamiento de situaciones no
deterministas, en donde la recoleccion, la organizacibn y la representacion de los datos obedece a una
intencionalidad que les dé sentido, que guie su interpretacion para la toma de decisiones y posteriores predicciones;
el desarrollo de la intuicion sobre la probabilidad mediante valoraciones cualitativas y mediante la exploracion de
problemas reales que permitan la elaboracién de modelos de probabilidad.

En cuanto al impacto de las nuevas tecnologias en los procesos de aprendizaje y de ensefianza de las
matematicas, es de anotar que antes de pensar en la introduccién de las calculadoras y de los computadores en el
aula, es indispensable pensar primero en el conocimiento matematico tanto desde la disciplina misma como desde
las transposiciones que éste experimente para devenir en conocimiento ensefiable.

* Procesos generales
Sin obedecer a una clasificacién excluyente los procesos presentes en toda la actividad matematica tienen que ver
con:

- Laresolucién y el planteamiento de problemas

- Elrazonamiento

- La comunicacion

- La modelacion

- Laelaboracién, comparacion y ejercitacion de procedimientos

En la misma linea del contexto social, se plantea, entonces, en la escuela una perspectiva didactica basada en los
métodos deductivo e inductivo, donde el estudiante obtendra un aprendizaje significativo gracias a su metodologia
activa, participativa, creativa y expositiva.

Es dificil escoger un método como el ideal y como (nico camino para realizar una investigacion, pues muchos de
ellos se complementan y relacionan entre si. El método mas completo es el método HIPOTETICO-DEDUCTIVO, ya
que en él se plantea una hipotesis que se puede analizar deductiva o inductivamente y, posteriormente, comprobar
experimentalmente. Es decir, se busca que la parte tedrica no pierda su sentido; por ello, la teoria se relaciona
posteriormente con la realidad. Como se nota, una de las caracteristicas de este método es incluir otros métodos: el
inductivo o el deductivo y el experimental, que también es opcional. Finalmente, las reuniones de todas estas
fortalezas conformaran los argumentos sobre el método hipotético-deductivo.

La deduccidn tiene a su favor el seguir pasos sencillos, légicos y obvios que permiten el descubrimiento de algo que
se ha pasado por alto.

En la induccién se encuentran aspectos importantes a tener en cuenta para realizar una investigacion, como por
ejemplo la cantidad de elementos del objeto de estudio, qué tanta informacidon podemos extraer de estos elementos,
las caracteristicas comunes entre ellos y, si queremos ser mas especificos, como en el caso de la induccién
cientifica, se tendran en cuenta las causas y caracteres necesarios que se relacionan con el objeto de estudio.

Esta claro que el estudiante sélo recuerda de su aprendizaje aquello que para él ha tenido un significado dentro del
contexto en el que se desenvuelve, y que, ademas, por esta razon le es tan dificil asimilar los contenidos de las
matematicas, ya que en su mayor parte estan compuestos por enunciados abstractos que no se relacionan con lo
que piensan y desean en su vida diaria.

Para que un aprendizaje sea significativo es necesario que parta de estructuras adquiridas por el estudiante en la
vida diaria o en el aula, para que el nuevo conocimiento genere un desequilibrio que lo lleve a la busqueda del
equilibrio, a la formacién de nuevos esquemas. Si el conocimiento no logra despertar el interés en el estudiante, no
lograra generar el desequilibrio, sino que sera desechado casi desde el momento en que se recibe, y al no lograr
quedar en la memoria, menos servira como base para la adquisicion de nuevos conceptos. Por tanto, los contenidos
del area, a partir de alli, seran una larga repeticion de temas sin sentido. Por esto se hace necesario cambiar, desde
el preescolar, la forma de ensefiar las matematicas, generando nuevas estrategias metodoldgicas con nuevos
recursos didacticos, ademas de aprovechar los ya existentes. Estimular el pensamiento creativo es un reto para las
matematicas, por lo que no se debe limitar su ensefianza a la simple realizacion de cuentas o calculos mentales.
Por esta razén se privilegia el aprendizaje que parte de la manipulacion de objetos, como bloques I6gicos, regletas,
plastilina, abacos, juegos didacticos, plegado de papel, entre otros, no soélo en el preescolar sino también en la
basica primaria.
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2. PROPOSITOS Y OBJETIVOS

2.1 OBJETIVOS DEL NIVEL

Utilizar los cédigos y conocimientos matematicos para apreciar, interpretar y producir informaciones sobre hechos o
fendmenos conocidos, susceptibles de ser matematizados.

2.2 OBJETIVOS DEL GRADO

Segundo: Reconocer, formular y resolver situaciones de su medio habitual, las cuales requieran el uso de los
nameros y de los algoritmos elementales de calculo, mediante formas sencillas de argumentos matematicos.

Tercero: Utilizar los algoritmos basicos en la solucién de situaciones problemas provenientes de la vida cotidiana,
apropiandose de argumentos matematicos y no matematicos en interpretacion de los resultados.

Cuarto: Aplicar las propiedades de las operaciones entre numeros naturales para resolver problemas con
magnitudes, registrando los datos en tablas y gréficas.

Quinto: Resuelve problemas que impliquen un tratamiento geométrico (areas y voliumenes), estadistico y numérico
empleando el conjunto de los nimeros naturales y los fraccionarios, para el analisis y la interpretacion de problemas
de la vida cotidiana.

2.3 OBJETIVOS DEL AREA

Potenciar el desarrollo de habilidades en los pensamientos espacial, l6gico y numérico en los estudiantes de la
Escuela de la Universidad Nacional, sede Medellin, desde el area de Matematicas, a través de la implementacién de
propuestas conceptuales y practicas, mediante perspectivas didacticas y ludicas que motiven a los educandos.

3. BIBLIOGRAFIA

EXPEDICION CURRICULO (2014). Documento No.5 El plan de area de matematicas. Alcaldia de Medellin. Secretaria de
Educacion. Impresos Begon S.A.S.

LEY GENERAL DE EDUCACION, Ley 115 de 1994

MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL (2002). Lineamientos Curriculares para el Area de Matematicas. Cooperativa editorial
magisterio. Bogota.

MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL-MEN (2006). Estandares Basicos de Competencias en Matematicas.
Bogota (Colombia): Magisterio.

MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL (2016). Orientaciones Pedagogicas para los Derechos Basicos de Aprendizaje.
Panamericana Formas e Impresos. Bogota.

LIBRO DE SM Manual 2°, 3°,4°y 5°

MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL (2017). Decreto 1421 “Por el cual se reglamenta en el marco de la educacion
inclusiva la atencion educativa a la poblacion con discapacidad”.

Codigo: Version: Pagina 6 de 22



Proceso: Bienestar Universitario
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4. CONTENIDOS ACADEMICO (BASICA):

EJE
GENERADOR

Pensamiento y
sistemas
numéricos

Pensamiento
variacional y
sistemas
algebraicos vy
analiticos

Pensamiento
Espacial y
Sistemas
Geomeétricos

Pensamiento

métrico y
sistema de
medidas

ESTANDAR BASICO

Reconozco significados del
nimero en diferentes
contextos (medicién, conteo,
comparacion, codificacion,
localizacién, entre otros)

Construyo secuencias
numéricas
y geométricas  utilizando

propiedades de los nimeros y
de las figuras geométricas.

Reconozco nociones de
horizontalidad, verticalidad,
paralelismo

y perpendicularidad en
distintos contextos y su
condicion relativa con
respecto a diferentes sistemas
de

referencia.

Reconozco en los objetos
propiedades o atributos que
se puedan medir

(longitud,  area, volumen,
capacidad, peso y masa) y, en
los eventos, su duracion.

Cédigo:

DBA

Interpreta, propone y resuelve
problemas aditivos (de
composicién, transformacién y
relacion) que involucren la
cantidad en una coleccion, la
medida de magnitudes
(longitud, peso, capacidad y
duracion de eventos) y

problemas multiplicativos
sencillos.

Opera sobre  secuencias
numéricas para encontrar
ndmeros u operaciones
faltantes y utiliza las

propiedades de las
operaciones en  contextos
escolares o extraescolares.

Describe desplazamientos y
referencia la posicion de un
objeto mediante nociones

de horizontalidad, verticalidad,
paralelismo

y perpendicularidad en la
solucién de problemas.

Compara y explica
caracteristicas que se pueden
medir, en el proceso de
resolucion de  problemas

relativos a longitud, superficie,
velocidad, peso o duracién de
los eventos, entre otros.

COMPETENCIA

La formulacion, tratamiento y
resolucion de problemas

La modelacion

La comunicacién

El razonamiento

La formulacién, comparacion y
ejercitacién de procedimientos

Version:

GRADO: SEGUNDO PERIODO ACADEMICO: |

UNIDAD TEMATICA

Conjuntos y
conjuntos

representacion de

Unidad, decena y centena y
relacion de orden

Adicién 'y sustraccién
ndmeros mas grandes

con

Lineas rectas, perpendiculares y
paralelas

El metro, decimetro y centimetro
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UNIVERSIDAD NACIBI\?AL DE COLOMBIA

SEDE MEDELLIN

BIENESTAR UNIVERSITARIO

INDICADOR DE DESEMPENO

Aplica la resolucién de problemas
estableciendo relaciones entre conjuntos
e identificando el significado de los
nimeros hasta 999 en diferentes
contextos

Reconoce conceptos de horizontalidad,
verticalidad, paralelismo,
perpendicularidad y los aplica en la
medida de objetos a través de unidades
de longitud

ESCUELA

N°

HORAS

09

06

09

05

06

FP

-Feb 03 a
Feb 21

-Feb 24 a
Mar 27

- Mar 30 a
May 22

- Feb 03 a
Mar 06

- Abril 27
a
May 22

FECHA

FR

-Feb 03 a
Feb 21

-Feb 24 a
Mar 27

Mar 30 a
May 22

-Feb 03 a
Mar 06

- Abril 27 a
May 22



Proceso: Bienestar Universitario

E ]
Titulo: Formato Entradas al Disefio y Desarrollo Curricular ONRERSIDAD WA CION AT DB GaoVE

SEDE MEDELLIN
BIENESTAR UNIVERSITARIO
ESCUELA
Pensamiento Clasifico y organizo datos de | Clasifica y organiza datos, los - Tabulacién de datos Clasifica y organiza datos en tablas de 04 -Feb 03 a -Feb 03 a
aleatorio y | acuerdo con cualidades vy || representa utilizando tablas frecuencias de acuerdo con cualidades o Mar 06 Mar 06
Sistema de | atributos y los presento en | de conteo, pictogramas con atributos y los representa a través de
datos tablas. escalas y gréaficos de puntos, - Pictogramas pictogramas 05 - Abr27 a | - Abr27 a
comunica los resultados May 22 May 22

obtenidos para responder
preguntas sencillas.

Metodologia: La propuesta de intervencion en el aula se realiza bajo la concepcion del conocimiento matematico desde el ambito conceptual y procedimental, desde esta idea se debe tener en cuenta que la matematica no debe restringirse a la
memorizacion de definiciones y formulas, sino que debe trascender a la posibilidad de la aplicacion y la utilizacién de las mismas, pues desde la misma historia de esta ciencia se tiene la conviccion de su construccion ligada a resolver situaciones
de la vida cotidiana. Desde esta perspectiva, la ensefianza de los conocimientos matematicos debe estar sujeta al desarrollo de situaciones problema que le permitan al estudiante plantearse preguntas y explorarlas para dar respuesta a los
acontecimientos y fenémenos desde diferentes escenarios.

Para la ensefianza de la matemética se deben implementar ambientes de aprendizaje con las siguientes caracteristicas:

»  El docente debe ser consiente de los saberes previos del estudiante con la intervencion, la participacion y realizacion de actividades de nivelacién y retroalimentacién que potencialicen sus capacidades y actitudes como base de su
proceso de aprendizaje.

» El trabajo colaborativo como una herramienta de interaccion entre pares y el docente (facilitador del proceso de aprendizaje actuando como elemento orientador, canalizador y dinamizador del mismo) para la confrontacién y
argumentacion de ideas que justifiqguen rigurosamente el desarrollo de habilidades y competencias.

» Centralizar la ensefianza orientada a las necesidades sociales y las motivaciones culturales que han propiciado la construccion de los diferentes conocimientos matematicos, y su proyeccion en el desarrollo de otros campos de la
actividad humana.

» Recrear situaciones de aprendizaje basado en estrategias didacticas enfocadas en la formulacion y resolucién de problemas, modelacion de procesos y fenémenos de la realidad, la comunicacién, el razonamiento, la formulacion, la
comparacion y ejercitacion de procedimientos y algoritmos.

Recursos:

Fisicos: Aula, Aula taller de matematicas,

Materiales: regla, escuadra, hojas de papel o block blancas y coloridas, cartulina, tijeras, colbon, cinta enmascarar, marcadores.

Didacticos: Texto guia, Cartilla Divermat, talleres o guias de aplicabilidad, banco de libros del aula, juegos didacticos, materiales de laboratorio o aula taller, bloques de construccion, juego de poliedros.
Comunicativos: banda ancha o internet, equipo celular o Tablet, paginas web 2.0 o interactivas, materiales impresos y fotocopiados.

Tecnoldgicos: Impresora, fotocopiadora, escaner

Informéaticos: Software informéatico institucional.
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Proceso: Bienestar Universitario
Titulo: Formato Entradas al Disefno y Desarrollo Curricular

4. CONTENIDOS ACADEMICO (BASICA):

EJE
GENERADOR

Pensamiento y
sistemas
numéricos

Pensamiento
variacional y
sistemas
algebraicos 'y
analiticos

Pensamiento
Espacial y
Sistemas
Geomeétricos

Pensamiento

ESTANDAR BASICO

Uso diversas estrategias de
calculo (especialmente célculo
mental) y de estimacién para
resolver problemas en
situaciones aditivas y
multiplicativas.

Describo cualitativamente
situaciones de cambio vy
variacion utilizando el lenguaje
natural, dibujos y gréficas.

Represento el espacio
circundante para establecer
relaciones espaciales.

Analizo y explico sobre la
pertinencia de patrones e

métrico y | instrumentos en procesos de
sistema de | medicion.
medidas

Cddigo:

DBA

Utiliza diferentes estrategias
para calcular (agrupar,
representar elementos en
colecciones, etc.) o estimar el
resultado de una suma vy
resta, multiplicaciéon o reparto
equitativo.

Clasifica, describe y
representa objetos del entorno
a partir de sus propiedades
geométricas para establecer
relaciones entre las formas
bidimensionales y
tridimensionales.

COMPETENCIA

La formulacion, tratamiento y
resolucién de problemas

La modelacion

La comunicacién

El razonamiento

La formulacién, comparacion y
ejercitacién de procedimientos

Version:

GRADO: SEGUNDO PERIODO ACADEMICO: II

UNIDAD TEMATICA

Relaciones numéricas 4 y 5
cifras

Adicion y sustraccion hasta
decenas de mil

Términos y multiplicaciones
Multiplicacién sin reagrupacion

Multiplicacién con reagrupacién

Triangulos y cuadrilateros

Perimetro de figuras planas
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UNIVERSIDAD NACIBI\?AL DE COLOMBIA

SEDE MEDELLIN

BIENESTAR UNIVERSITARIO

INDICADOR DE DESEMPENO

Aplica la resolucion de problemas para
establecer alternativas de solucion a
situaciones aditivas y multiplicativas en
diferentes contextos

Reconoce caracteristicas de los poligonos
y los aplica en la medida de perimetro de
figuras planas.

ESCUELA

ND
HORAS

FP

-Jun 01 a
Jun 05

-Jun 08 a
Jun 12

-Jun 16 a
Jul 10

-Jul 21 a
Jul 24

-Jul 27 a
Ago 06

- Ago 10 a
Ago 21

FECHA

FR
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E ]
Titulo: Formato Entradas al Disefio y Desarrollo Curricular ONRERSIDAD WA CION AT DB GaoVE

SEDE MEDELLIN
BIENESTAR UNIVERSITARIO
ESCUELA
Pensamiento Represento datos relativos a | Clasifica y organiza datos, los - Gréficas de barras Clasifica y organiza datos en tablas de Ago 26 a
aleatorio y | mi entorno usando objetos || representa utilizando tablas frecuencias de acuerdo con cualidades o Ago 29
Sistema de || concretos, pictogramas y | de conteo, pictogramas con atributos y los representa a través de

datos diagramas de barras. escalas y gréaficos de puntos, grafica de barras
comunica los resultados
obtenidos para responder
preguntas sencillas.

Metodologia: La propuesta de intervencion en el aula se realiza bajo la concepcion del conocimiento matematico desde el ambito conceptual y procedimental, desde esta idea se debe tener en cuenta que la matematica no debe restringirse a la
memorizacion de definiciones y formulas, sino que debe trascender a la posibilidad de la aplicacion y la utilizacion de las mismas, pues desde la misma historia de esta ciencia se tiene la conviccién de su construccion ligada a resolver situaciones
de la vida cotidiana. Desde esta perspectiva, la ensefianza de los conocimientos matematicos debe estar sujeta al desarrollo de situaciones problema que le permitan al estudiante plantearse preguntas y explorarlas para dar respuesta a los
acontecimientos y fenémenos desde diferentes escenarios.

Para la ensefianza de la mateméatica se deben implementar ambientes de aprendizaje con las siguientes caracteristicas:

» El docente debe ser consiente de los saberes previos del estudiante con la intervencion, la participacion y realizacién de actividades de nivelacién y retroalimentacién que potencialicen sus capacidades y actitudes como base de su
proceso de aprendizaje.

» El trabajo colaborativo como una herramienta de interaccion entre pares y el docente (facilitador del proceso de aprendizaje actuando como elemento orientador, canalizador y dinamizador del mismo) para la confrontacion y
argumentacion de ideas que justifiqguen rigurosamente el desarrollo de habilidades y competencias.

» Centralizar la ensefianza orientada a las necesidades sociales y las motivaciones culturales que han propiciado la construccion de los diferentes conocimientos matematicos, y su proyeccion en el desarrollo de otros campos de la
actividad humana.

» Recrear situaciones de aprendizaje basado en estrategias didacticas enfocadas en la formulacién y resolucién de problemas, modelacion de procesos y fenédmenos de la realidad, la comunicacion, el razonamiento, la formulacion, la
comparacion y ejercitacion de procedimientos y algoritmos.

Recursos:

Fisicos: Aula, Aula taller de matematicas (cuando se levante la medida de confinamiento a causa del COVID - 19)

Materiales: regla, escuadra, hojas de papel o block blancas y coloridas, cartulina, tijeras, colbén, cinta enmascarar, marcadores.

Didacticos: Texto guia, Cartilla Divermat, talleres o guias de aplicabilidad, banco de libros del aula, juegos didacticos, materiales de laboratorio o aula taller, bloques de construccion, juego de poliedros.
Comunicativos: banda ancha o internet, equipo celular o Tablet, paginas web 2.0 o interactivas, materiales impresos y fotocopiados.

Tecnoldgicos: Impresora, fotocopiadora, escaner, en tanto estemos trabajando desde casa (plataforma Meet, pizarra Jamboard)

Informéaticos: Software informatico institucional.
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Proceso: Bienestar Universitario
Titulo: Formato Entradas al Disefno y Desarrollo Curricular

4. CONTENIDOS ACADEMICO (BASICA):

EJE
GENERADOR

Pensamiento vy
sistemas
numéricos

Pensamiento
Espacial y
Sistemas
Geomeétricos

Pensamiento

métrico y
sistema de
medidas

Pensamiento

aleatorio y
Sistema de
datos

ESTANDAR BASICO

Describo, comparo y
cuantifico  situaciones con
ndmeros, en diferentes

contextos y con diversas
representaciones.

Resuelvo y formulo
problemas en situaciones
aditivas de composicién y de
transformacion.

Reconozco  nociones  de
horizontalidad, verticalidad,
paralelismo y
perpendicularidad en
distintos contextos y su
condicion relativa con
respecto a diferentes

sistemas de referencia.

Reconozco en los objetos
propiedades o atributos que
se puedan medir (longitud,
area, volumen, capacidad,
peso y masa) y, en los
eventos, su duracion

Represento datos relativos a
mi entorno usando objetos
concretos, pictogramas Yy
diagramas de barras.

Cédigo:

DBA

Interpreta, formula y resuelve
problemas aditivos de
composicién, transformacion
y comparacion en diferentes
contextos; y multiplicativos,
directos e inversos, en
diferentes contextos.

Realiza  estimaciones vy
mediciones de volumen,
capacidad, longitud, &rea,
peso de objetos o la
duracion de eventos como
parte del

proceso para resolver

diferentes problemas

Lee e interpreta informacion
contenida en tablas de
frecuencia, graficos de
barras y/o pictogramas con
escala, para formular vy
resolver preguntas de

COMPETENCIA

La formulacion, tratamiento y
resolucién de problemas

La modelacion

La comunicacién

El razonamiento

La formulacién, comparacion y
ejercitacién de procedimientos

Version:

GRADO: TERCERO PERIODO ACADEMICO: |

UNIDAD TEMATICA

Relacién de pertenencia

Subconjuntos

NUmeros naturales hasta siete
cifras y relaciones de orden

La adicién y la sustraccion de
ndmeros naturales

Puntos, rectas,
segmentos

semirrectas y

Relacién entre rectas

Angulos y su clasificacion

El metro:
submultiplos

sus multiplos 'y

Tablas de frecuencias

Pictogramas con agrupacién
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UNIVERSIDAD NACIBI\?AL DE COLOMBIA

SEDE MEDELLIN

BIENESTAR UNIVERSITARIO

INDICADOR DE DESEMPENO

Reconoce los conceptos de elemento,
conjunto, subconjunto, ademas,
establece la importancia del valor
posicional en nameros hasta por siete
cifras y los aplica en la resolucion de
problemas de adicién y sustraccion.

construye objetos geométricos con
lineas, angulos y reconoce propiedades
que se pueden medir a través de los
multiplos y submultiplos del metro

Organiza datos en tablas de frecuencias
de acuerdo con cualidades o atributos y
los representa a través de pictogramas

ESCUELA

N°

HORAS

09

05

07

05

03

02

03

03

05

06

FP

-Feb 03
Feb 10

-Feb 14
Mar 02

- Mar 06
May 08

-May 11
May 22

-Feb 03
Feb 21

-Feb 24
Mar 06

- Abr 27
May 08

- May 11
May 22

-Feb 03
Mar 06

- Abril 27 a
May 22

FECHA

FR

a -Feb 03

Feb 10

a -Feb 14

Mar 02

a - Mar 06

May 08

22

a -Feb 03

Feb 21

a -Feb 24

Mar 06

a | -Abr 27

May 08

22

a -Feb 03

Mar 06

- Abril 27 a
May 22

a

a

a

May 11 a May

a

a

a

May 11 a May

a



Proceso: Bienestar Universitario e
UNIVERSIDAD NACIONAL DE COLOMBIA

Titulo: Formato Entradas al Disefno y Desarrollo Curricular :
SEDE MEDELLIN

BIENESTAR UNIVERSITARIO
ESCUELA

situaciones de su entorno.

Metodologia: La propuesta de intervencion en el aula se realiza bajo la concepcion del conocimiento matematico desde el ambito conceptual y procedimental, desde esta idea se debe tener en cuenta que la matematica no debe restringirse a la
memorizacion de definiciones y formulas, sino que debe trascender a la posibilidad de la aplicacion y la utilizaciéon de las mismas, pues desde la misma historia de esta ciencia se tiene la conviccién de su construccion ligada a resolver situaciones
de la vida cotidiana. Desde esta perspectiva, la ensefianza de los conocimientos matematicos debe estar sujeta al desarrollo de situaciones problema que le permitan al estudiante plantearse preguntas y explorarlas para dar respuesta a los

acontecimientos y fenémenos desde diferentes escenarios.
Para la ensefianza de la matematica se deben implementar ambientes de aprendizaje con las siguientes caracteristicas:

»  El docente debe ser consiente de los saberes previos del estudiante con la intervencion, la participacion y realizacion de actividades de nivelacién y retroalimentacion que potencialicen sus capacidades y actitudes como base de su
proceso de aprendizaje.

» El trabajo colaborativo como una herramienta de interaccion entre pares y el docente (facilitador del proceso de aprendizaje actuando como elemento orientador, canalizador y dinamizador del mismo) para la confrontacién y
argumentacion de ideas que justifiquen rigurosamente el desarrollo de habilidades y competencias.

»  Centralizar la ensefianza orientada a las necesidades sociales y las motivaciones culturales que han propiciado la construcciéon de los diferentes conocimientos matematicos, y su proyeccion en el desarrollo de otros campos de la
actividad humana.

»  Recrear situaciones de aprendizaje basado en estrategias didacticas enfocadas en la formulacion y resolucién de problemas, modelacion de procesos y fenémenos de la realidad, la comunicacién, el razonamiento, la formulacién, la
comparacion y ejercitacion de procedimientos y algoritmos.

Recursos:

Fisicos: Aula, Aula taller de matematicas,

Materiales: regla, escuadra, hojas de papel o block blancas y coloridas, cartulina, tijeras, colb6n, cinta enmascarar, marcadores.

Didacticos: Texto guia, Cartilla Divermat, talleres o guias de aplicabilidad, banco de libros del aula, juegos didacticos, materiales de laboratorio o aula taller, bloques de construccion, juego de poliedros.
Comunicativos: banda ancha o internet, equipo celular o Tablet, paginas web 2.0 o interactivas, materiales impresos y fotocopiados.

Tecnoldgicos: Impresora, fotocopiadora, escaner

Informaticos: Software informatico institucional.
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&
UNIVERSIDAD NACI
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AL DE COLOMBIA

SEDE MEDELLIN
BIENESTAR UNIVERSITARIO
ESCUELA
4. CONTENIDOS ACADEMICO (BASICA): GRADO: TERCERO PERIODO ACADEMICO: 1l
EJE " < 4 o N° FECHA
ESTANDAR BASICO DBA COMPETENCIA UNIDAD TEMATICA INDICADOR DE DESEMPENO
GENERADOR HORAS
FP FR
Pensamiento y | Uso diversas estrategias de || Establece comparaciones | La formulacién, tratamiento y La multiplicacion 'y sus | Usa diversas estrategias de calculo para -Jun 01 a Jun
sistemas calculo (especialmente | entre cantidades y | resolucién de problemas términos resolver problemas en situaciones 12
numéricos calculo mental) y estimaciéon | expresiones que involucran multiplicativas.
para resolver problemas en || operaciones y relaciones
situaciones aditivas y | aditivas y multiplicativas y || La modelacion Multiplicacién por una, dos y -Jun 16 a Jul
multiplicativas. sus representaciones tres cifras 10
numéricas.
La comunicacion
Pensamiento Reconozco y valoro simetrias | Describe  y  representa | E! razonamiento Plano cartesiano Organiza parejas ordenadas en el plano -Jul 21 a Jul
Espacial y | en distintos aspectos del formas bidimensionales cartesmr}o_y construye poligonos segun 31
Sistemas arte y el disefio. y tridimensionales de ., ., caragteristicas.
Geométricos acuerdo con las La formulacion, comparacion y
propiedades geométricas. ejercitacion de procedimientos Triangulos y cuadrilateros - Ago 03 a
Ago 06
Pensamiento Reconozco el uso de las
métrico y || magnitudes y sus unidades
sistema de de medida en situaciones
medidas aditivas y multiplicativas.
Pensamiento Predigo si la posibilidad de ' Plantea y resuelve preguntas Lectura de graficas circulares Expresa valores estadisticos a través de Ago 10 a Ago
aleatorio y || ocurrencia de un evento es | sobre la posibilidad de gréficos circulares 21
Sistema de | mayor que la de otro. ocurrencia de situaciones
datos aleatorias cotidianas vy

cuantifica la posibilidad de
ocurrencia de eventos
simples en una escala
cualitativa (mayor, menor e
igual).

Metodologia: La propuesta de intervencion en el aula se realiza bajo la concepcion del conocimiento matematico desde el ambito conceptual y procedimental, desde esta idea se debe tener en cuenta que la matematica no debe restringirse a la
memorizacion de definiciones y formulas, sino que debe trascender a la posibilidad de la aplicacion y la utilizacion de las mismas, pues desde la misma historia de esta ciencia se tiene la conviccién de su construccion ligada a resolver situaciones
de la vida cotidiana. Desde esta perspectiva, la ensefianza de los conocimientos matematicos debe estar sujeta al desarrollo de situaciones problema que le permitan al estudiante plantearse preguntas y explorarlas para dar respuesta a los
acontecimientos y fenémenos desde diferentes escenarios.

Para la ensefianza de la mateméatica se deben implementar ambientes de aprendizaje con las siguientes caracteristicas:

Codigo: Version: Pdgina 13 de 22
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» El docente debe ser consiente de los saberes previos del estudiante con la intervencion, la participacion y realizacion de actividades de nivelacién y retroalimentacién que potencialicen sus capacidades y actitudes como base de su
proceso de aprendizaje.

» El trabajo colaborativo como una herramienta de interaccion entre pares y el docente (facilitador del proceso de aprendizaje actuando como elemento orientador, canalizador y dinamizador del mismo) para la confrontacién y
argumentacion de ideas que justifiqguen rigurosamente el desarrollo de habilidades y competencias.

»  Centralizar la ensefianza orientada a las necesidades sociales y las motivaciones culturales que han propiciado la construccion de los diferentes conocimientos matematicos, y su proyeccion en el desarrollo de otros campos de la
actividad humana.

» Recrear situaciones de aprendizaje basado en estrategias didacticas enfocadas en la formulacion y resolucién de problemas, modelacion de procesos y fenémenos de la realidad, la comunicacion, el razonamiento, la formulacion, la
comparacion y ejercitacién de procedimientos y algoritmos.

Recursos:

Fisicos: Aula, Aula taller de mateméticas (cuando se levante la medida de confinamiento a causa del COVID - 19)

Materiales: regla, escuadra, hojas de papel o block blancas y coloridas, cartulina, tijeras, colbén, cinta enmascarar, marcadores.

Didacticos: Texto guia, Cartilla Divermat, talleres o guias de aplicabilidad, banco de libros del aula, juegos didacticos, materiales de laboratorio o aula taller, bloques de construccion, juego de poliedros.
Comunicativos: banda ancha o internet, equipo celular o Tablet, paginas web 2.0 o interactivas, materiales impresos y fotocopiados.

Tecnoldgicos: Impresora, fotocopiadora, escaner, en tanto estemos trabajando desde casa (plataforma Meet, pizarra Jamboard)

Informéticos: Software informéatico institucional.

Codigo: Version: Pdgina 14 de 22



Proceso: Bienestar Universitario
Titulo: Formato Entradas al Disefno y Desarrollo Curricular

4. CONTENIDOS ACADEMICO (BASICA):

EJE
GENERADOR

Pensamiento y
sistemas
numéricos

Pensamiento
Espacial y
Sistemas
Geomeétricos

Pensamiento

métrico y
sistema de
medidas

ESTANDAR BASICO

Resuelvo y formulo
problemas cuya estrategia de
solucién requiera de las
relaciones y propiedades de
los nimeros naturales y sus
operaciones.

Comparo y clasifico figuras
bidimensionales de acuerdo
con sus componentes
(angulos, vértices) y
caracteristicas.

Diferencio y ordeno, en

objetos y eventos,
propiedades o atributos
gque se puedan medir

(longitudes, distancias, areas
de superficies, volimenes

de cuerpos sélidos,
volimenes de liquidos vy
capacidades de recipientes;
pesos y masa de cuerpos
solidos; duracion de eventos
0 procesos; amplitud de
angulos).

Cédigo:

DBA

Describe y justifica diferentes
estrategias para representar,
operar y hacer estimaciones

con nudmeros naturales y
ndmeros racionales
(fraccionarios),  expresados
como fraccibn o como
decimal

Elige instrumentos y
unidades

estandarizadas y no

estandarizadas para estimar
y medir longitud, area,
volumen, capacidad, peso y

COMPETENCIA

La formulacion, tratamiento y
resolucion de problemas

La modelaciéon

La comunicacién

El razonamiento

La formulacién, comparacion y
ejercitacion de procedimientos

masa, duracion, rapidez,
temperatura, y a partir de
ellos hace los célculos
necesarios para resolver
problemas.

Version:

GRADO: CUARTO PERIODO ACADEMICO: |

UNIDAD TEMATICA

Conjuntos

Sistema de numeracién decimal

Lectura, escritura y relacion de
orden de nimeros naturales

Adicion y sustraccion de nimeros
naturales

Los &ngulos y su medicién

La longitud y medicién

Pagina 15 de 22
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INDICADOR DE DESEMPENO

Reconoce la teoria de numeros,
establece la importancia del valor
posicional en nimeros hasta por siete
cifras y los aplica en la resolucién de
problemas de adicion y sustraccion

construye objetos geométricos con
angulos y reconoce propiedades con las
que se pueden medir longitudes

ESCUELA

N°

HORAS

09

06

07

07

05

05

FP

-Feb 03 a
Feb 14

-Feb 17 a
Feb 26

-Mar 02 a
May 08

-May 11 a
May 22

-Feb 03 a
Mar 06

- Abril 27 a
May 22

FECHA

FR

-Feb 03
Feb 14

-Feb 17
Feb 26

- Mar 02
May 08

May 11 a May

22

-Feb 03
Mar 06

- Abril 27 a
May 22

a
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Pensamiento

aleatorio y
Sistema de
datos

Describo la manera como
parecen distribuirse los
distintos datos de un conjunto
de ellos y la comparo con la
manera como se distribuyen
en otros conjuntos de datos.

Recopila y organiza datos en
tablas de doble entrada y los
representa en graficos de
barras agrupadas o gréaficos
de lineas, para dar respuesta
a una pregunta planteada.
Interpreta la informacion y
comunica sus conclusiones.

Estudio estadistico

Frecuencia y moda

)
UNIVERSIDAD NACIONAL DE COLOMBIA

SEDE MEDELLIN

BIENESTAR UNIVERSITARIO

Interpreta la informacion obtenida de un
conjunto de datos y los organiza en una
distribucién de frecuencia para inferir
informacién y obtener la moda como
medida de centralizacion

-Feb 03 a -Feb 03 a
Mar 13 Mar 13

- Abril 27 a | - Abril 27 a
May 22 May 22

Metodologia: La propuesta de intervencion en el aula se realiza bajo la concepcion del conocimiento matematico desde el ambito conceptual y procedimental, desde esta idea se debe tener en cuenta que la matematica no debe restringirse a la
memorizacion de definiciones y formulas, sino que debe trascender a la posibilidad de la aplicacion y la utilizacién de las mismas, pues desde la misma historia de esta ciencia se tiene la conviccion de su construccion ligada a resolver situaciones
de la vida cotidiana. Desde esta perspectiva, la ensefianza de los conocimientos matematicos debe estar sujeta al desarrollo de situaciones problema que le permitan al estudiante plantearse preguntas y explorarlas para dar respuesta a los
acontecimientos y fenémenos desde diferentes escenarios.

Para la ensefianza de la matemética se deben implementar ambientes de aprendizaje con las siguientes caracteristicas:

»  El docente debe ser consiente de los saberes previos del estudiante con la intervencion, la participacion y realizacion de actividades de nivelacién y retroalimentacién que potencialicen sus capacidades y actitudes como base de su
proceso de aprendizaje.

» El trabajo colaborativo como una herramienta de interaccion entre pares y el docente (facilitador del proceso de aprendizaje actuando como elemento orientador, canalizador y dinamizador del mismo) para la confrontacién y

argumentacion de ideas que justifiqguen rigurosamente el desarrollo de habilidades y competencias.

» Centralizar la ensefianza orientada a las necesidades sociales y las motivaciones culturales que han propiciado la construccién de los diferentes conocimientos matematicos, y su proyeccion en el desarrollo de otros campos de la
actividad humana.

» Recrear situaciones de aprendizaje basado en estrategias didacticas enfocadas en la formulacion y resolucién de problemas, modelacion de procesos y fenémenos de la realidad, la comunicacién, el razonamiento, la formulacion, la
comparacion y ejercitacion de procedimientos y algoritmos.

Recursos:

Fisicos: Aula, Aula taller de matematicas,
Materiales: regla, escuadra, hojas de papel o block blancas y coloridas, cartulina, tijeras, colb6n, cinta enmascarar, marcadores.
Didacticos: Texto guia, Cartilla Divermat, talleres o guias de aplicabilidad, banco de libros del aula, juegos didacticos, materiales de laboratorio o aula taller, bloques de construccion, juego de poliedros.
Comunicativos: banda ancha o internet, equipo celular o Tablet, paginas web 2.0 o interactivas, materiales impresos y fotocopiados.
Tecnoldgicos: Impresora, fotocopiadora, escaner
Informéaticos: Software informatico institucional.

Cédigo:

Version:
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Proceso: Bienestar Universitario
Titulo: Formato Entradas al Disefno y Desarrollo Curricular

4. CONTENIDOS ACADEMICO (BASICA):

EJE
GENERADOR

Pensamiento y
sistemas
numéricos

Pensamiento
Espacial y
Sistemas
Geomeétricos

Pensamiento

métrico y
sistema de
medidas

Pensamiento
aleatorio y

ESTANDAR BASICO

Justifico  regularidades vy
propiedades de los nimeros,
sus relaciones y operaciones.

Comparo y clasifico figuras
bidimensionales de acuerdo
con sus componentes
(angulos, vértices) y
caracteristicas.

Describo y argumento
relaciones entre el perimetro
y el éarea de fi guras
diferentes, cuando se

fi ja una de estas medidas.

Comparo diferentes
representaciones de este

DBA

Identifica,  documenta e
interpreta  variaciones de
dependencia entre
cantidades en diferentes
fendmenos (en las
matematicas y en otras
ciencias) y los representa por
medio de gréficas.

Elige instrumentos y
unidades

estandarizadas y no
estandarizadas para estimar
y medir longitud, érea,
volumen, capacidad, peso y
masa, duracion, rapidez,
temperatura, y a partir de
ellos hace los célculos
necesarios para resolver
problemas.

Recopila y organiza datos en

tablas de doble entrada y los

Cédigo:

COMPETENCIA

La formulacion, tratamiento y
resolucion de problemas

La modelaciéon

La comunicacién

El razonamiento

La formulacién, comparacion y
ejercitacion de procedimientos

Version:

GRADO: CUARTO PERIODO ACADEMICO: Il

UNIDAD TEMATICA

Multiplicacién y division de
nameros naturales

Mltiplos y divisores de un
ndmero

Criterios de divisibilidad

Descomposicion de factores

primos

Clasificacion de los poligonos
(tridngulos y cuadrilateros)

Gréfica de lineas

UNIVERSIDAD NACIOI\fAL DE COLOMBIA

SEDE MEDELLIN

BIENESTAR UNIVERSITARIO

INDICADOR DE DESEMPENO

Relaciona

las

propiedades

de los

ndmeros naturales y de sus operaciones
en la solucién de problemas cotidianos.

Relaciona
poligonos

medidas de sus lados y angulos

las propiedades

teniendo

Representa

gréfica

de

de los

en cuenta las

informacién en

lineas

para

tablas vy
analizar

ESCUELA

Nﬂ
HORAS

FP

-Jun 01
Jun 12

-Jun 16
Jun 26

-Jun 30
Jul 03

- Jul 06
Jul 10

-Jul 21
Ago 06

Ago 10 a

FECHA

FR
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Sistema de | conjunto de datos. representa en gréficos de comportamientos de datos y establecer Ago 21
datos barras agrupadas o gréaficos conclusiones

de lineas, para dar respuesta

a una pregunta planteada.

Interpreta la informacion y

comunica sus conclusiones.

Metodologia: La propuesta de intervencion en el aula se realiza bajo la concepcion del conocimiento matematico desde el ambito conceptual y procedimental, desde esta idea se debe tener en cuenta que la matematica no debe restringirse a la
memorizacion de definiciones y formulas, sino que debe trascender a la posibilidad de la aplicacion y la utilizaciéon de las mismas, pues desde la misma historia de esta ciencia se tiene la conviccién de su construccién ligada a resolver situaciones
de la vida cotidiana. Desde esta perspectiva, la ensefianza de los conocimientos matematicos debe estar sujeta al desarrollo de situaciones problema que le permitan al estudiante plantearse preguntas y explorarlas para dar respuesta a los
acontecimientos y fenémenos desde diferentes escenarios.

Para la ensefianza de la matematica se deben implementar ambientes de aprendizaje con las siguientes caracteristicas:

» El docente debe ser consiente de los saberes previos del estudiante con la intervencion, la participacion y realizacion de actividades de nivelacién y retroalimentacion que potencialicen sus capacidades y actitudes como base de su
proceso de aprendizaje.

» El trabajo colaborativo como una herramienta de interaccion entre pares y el docente (facilitador del proceso de aprendizaje actuando como elemento orientador, canalizador y dinamizador del mismo) para la confrontacién y
argumentacion de ideas que justifiquen rigurosamente el desarrollo de habilidades y competencias.

» Centralizar la ensefianza orientada a las necesidades sociales y las motivaciones culturales que han propiciado la construcciéon de los diferentes conocimientos matematicos, y su proyeccion en el desarrollo de otros campos de la
actividad humana.

» Recrear situaciones de aprendizaje basado en estrategias didacticas enfocadas en la formulacion y resolucién de problemas, modelacion de procesos y fenémenos de la realidad, la comunicacién, el razonamiento, la formulacién, la
comparacion y ejercitacion de procedimientos y algoritmos.

Recursos:

Fisicos: Aula, Aula taller de mateméticas (cuando se levante la medida de confinamiento a causa del COVID - 19)

Materiales: regla, escuadra, hojas de papel o block blancas y coloridas, cartulina, tijeras, colb6n, cinta enmascarar, marcadores.

Didacticos: Texto guia, Cartilla Divermat, talleres o guias de aplicabilidad, banco de libros del aula, juegos didacticos, materiales de laboratorio o aula taller, bloques de construccion, juego de poliedros.
Comunicativos: banda ancha o internet, equipo celular o Tablet, paginas web 2.0 o interactivas, materiales impresos y fotocopiados.

Tecnoldgicos: Impresora, fotocopiadora, escéaner, en tanto estemos trabajando desde casa (plataforma Meet, pizarra Jamboard)

Informaticos: Software informatico institucional.
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Proceso: Bienestar Universitario
Titulo: Formato Entradas al Disefno y Desarrollo Curricular

4. CONTENIDOS ACADEMICO (BASICA):

EJE .
GENERADOR ESTANDAR BASICO
Pensamiento y | Resuelvo y formulo
sistemas problemas cuya estrategia de
numéricos solucion requiera de las

Pensamiento

Espacial y
Sistemas
Geométric

Pensamiento

métrico
sistema
medidas

Pensamiento

aleatorio
Sistema
datos

relaciones y propiedades de
los nimeros naturales y sus
operaciones.

Comparo y clasifico figuras

bidimensionales de acuerdo
con sus componentes
0S (angulos, vértices) y

caracteristicas.

Selecciono unidades, tanto
convencionales como
y || estandarizadas, apropiadas

de | para diferentes mediciones.

Interpreto informacion
y | presentada en tablas vy
de | gréficas. (pictogramas,
gréficas de barras, diagramas
de lineas, diagramas
circulares).

Cédigo:

GRADO: QUINTO
DBA COMPETENCIA
Describe y desarrolla | La formulacion, tratamiento y

estrategias (algoritmos,
propiedades de las
operaciones basicas y sus
relaciones) para hacer

estimaciones y célculos al
solucionar  problemas de
potenciacion.

Explica las relaciones entre el
perimetro y el &rea de
diferentes figuras
(variaciones en el perimetro
no implican variaciones en el
area y viceversa) a partir de
mediciones, superposicién de
figuras, célculo, entre otras.

Formula preguntas que
requieren  comparar  dos
grupos de datos, para lo cual
recolecta, organiza y usa
tablas de frecuencia, graficos
de barras, circulares, de
linea, entre otros.

Analiza la informacion

resolucién de problemas

La modelacion

La comunicacién

El razonamiento

La formulacién, comparacion y
ejercitacion de procedimientos

Version:

PERIODO ACADEMICO: |

UNIDAD TEMATICA

Operaciones entre conjuntos

Operaciones basicas con

naturales

Potenciacion, radicacion y
logaritmacion de naturales

Clasificacion de poligonos

Perimetro de figuras

Unidades de longitud

Tablas de frecuencias

Gréficas de barras y lineas
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. Ne FECHA
INDICADOR DE DESEMPENO
HORAS EP ER
Reconoce el conjunto de los numeros o7 -Feb 03 a |-Feb 03
naturales, sus operaciones y aplicaciones Feb 21 Feb 21
en diferentes contextos. Ademas,
reconoce la importancia de la
potenciacion, radicacion y logaritmacion 10 -Feb 24 a -Feb 24
en contextos matematicos y no marzo 13 marzo 13
matematicos
08 -Abr 27 a | -Abr 27
May 11 May 11
Construye, compara Yy clasifica poligonos 04 -Feb 03 a -Feb 03
de acuerdo con componentes, caras, Feb 28 Feb 28
lados y propiedades. Ademas, reconoce
los multiplos y submdltiplos del metro
como unidades de medida de longitudes 04 -Abr 27 a | -Abr 27
May 08 May 08
04 -May 11 a |-May 11
May 22 May 22
Identifica los conceptos basicos de la 05 -Feb 03 a |-Feb 03
estadistica, organiza los datos en Mar 06 Mar 06
distribuciones de frecuencias para
establecer conclusiones con ayuda de
gréficas estadisticas. 06 -May 11 a -May 11
May 22 May 22

a
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presentada y comunica los
resultados.

Metodologia: La propuesta de intervencion en el aula se realiza bajo la concepcion del conocimiento matematico desde el ambito conceptual y procedimental, desde esta idea se debe tener en cuenta que la matematica no debe restringirse a la
memorizacion de definiciones y formulas, sino que debe trascender a la posibilidad de la aplicacion y la utilizacién de las mismas, pues desde la misma historia de esta ciencia se tiene la conviccién de su construccion ligada a resolver situaciones
de la vida cotidiana. Desde esta perspectiva, la ensefianza de los conocimientos matematicos debe estar sujeta al desarrollo de situaciones problema que le permitan al estudiante plantearse preguntas y explorarlas para dar respuesta a los
acontecimientos y fendmenos desde diferentes escenarios.

Para la ensefianza de la matemaética se deben implementar ambientes de aprendizaje con las siguientes caracteristicas:

»  El docente debe ser consiente de los saberes previos del estudiante con la intervencién, la participacion y realizacién de actividades de nivelacion y retroalimentacion que potencialicen sus capacidades y actitudes como base de su
proceso de aprendizaje.

» El trabajo colaborativo como una herramienta de interaccion entre pares y el docente (facilitador del proceso de aprendizaje actuando como elemento orientador, canalizador y dinamizador del mismo) para la confrontacion y
argumentacion de ideas que justifiquen rigurosamente el desarrollo de habilidades y competencias.

» Centralizar la ensefianza orientada a las necesidades sociales y las motivaciones culturales que han propiciado la construccién de los diferentes conocimientos matematicos, y su proyeccion en el desarrollo de otros campos de la
actividad humana.

Recrear situaciones de aprendizaje basado en estrategias didacticas enfocadas en la formulacién y resolucién de problemas, modelacidon de procesos y fené6menos de la realidad, la comunicacién, el razonamiento, la formulacion,
la comparacién y ejercitacion de procedimientos y algoritmos.

Recursos:

Fisicos: Aula, Aula taller de matematicas,

Materiales: regla, escuadra, hojas de papel o block blancas y coloridas, cartulina, tijeras, colb6n, cinta enmascarar, marcadores.

Didacticos: Texto guia, Cartilla Divermat, talleres o guias de aplicabilidad, banco de libros del aula, juegos didacticos, materiales de laboratorio o aula taller, bloques de construccion, juego de poliedros.
Comunicativos: banda ancha o internet, equipo celular o Tablet, paginas web 2.0 o interactivas, materiales impresos y fotocopiados.

Tecnoldgicos: Impresora, fotocopiadora, escaner

Informaticos: Software informatico institucional.
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4. CONTENIDOS ACADEMICO (BASICA): GRADO: QUINTO PERIODO ACADEMICO: Il
EJE i - - N° FECHA
ESTANDAR BASICO DBA COMPETENCIA UNIDAD TEMATICA INDICADOR DE DESEMPENO
GENERADOR HORAS
FP FR
Pensamiento y | Interpreto las fracciones en | Interpreta y utiliza los || La formulacion, tratamiento y - Fracciones y clasificacion Resuelve  problemas utilizando la -Jun 01 a
sistemas diferentes contextos: || numeros naturales y | resolucién de problemas estimacion 'y relacionando patrones Jun 05
numeéricos situaciones de medicién, | racionales en su numeéricos con tablas mediante el uso de
relaciones parte - todo, | representacion fraccionaria - Comparacion de fracciones fracciones -Jun 08 a
cociente, razones y | para formular y resolver ' La modelacién Jun 12
proporciones problemas aditivos,
multiplicativos y que - Operaciones con fracciones - Jun 16 a
involucren operaciones de | Lacomunicacion Jul 10
potenciacion.
El razonamiento
Pensamiento Conjeturo y verifico los | Explica las relaciones entre el
Espacial y resultados de aplicar || perimetro y el éarea de ., ., - Transformaciones isométricas | Aplica transformaciones a figuras en el -Jul 21 a
Sistemas transformaciones a figuras en || diferentes figuras | L@ formulacién, comparacion y en el plano plano para construir disefios basados en Jul 31
Geométricos el plano para construir | (variaciones en el perimetro | €jércitacion de procedimientos areas de triangulos y cuadrilateros
disefos. no implican variaciones en el - Area de triangulos y -Ago 03 a
area y viceversa) a partir de cuadrilateros Ago 14
mediciones, superposicion de
Describo y argumento | figuras, calculo, entre otras.
relaciones entre el perimetro
Pensamiento y el éarea de figuras
métrico y || diferentes, cuando se fi ja una
sistema de | de estas medidas.
medidas
Pensamiento Uso e interpreto la media (o || Utiliza la media y la mediana - Medidas de tendencia central | Investiga sobre la posibilidad de
aleatorio y | promedio) y la mediana y @ para resolver problemas en (media, moda y mediana) ocurrencia de eventos para tomar -Ago 18 a
Sistema de | comparo lo que indican. los que se requiere presentar decisiones al analizar  diferentes Ago 29
datos 0 resumir el comportamiento situaciones.

de un conjunto de datos.

Metodologia: La propuesta de intervencion en el aula se realiza bajo la concepcion del conocimiento matematico desde el ambito conceptual y procedimental, desde esta idea se debe tener en cuenta que la matematica no debe restringirse a la
memorizacion de definiciones y formulas, sino que debe trascender a la posibilidad de la aplicacion y la utilizacién de las mismas, pues desde la misma historia de esta ciencia se tiene la conviccién de su construccion ligada a resolver situaciones
de la vida cotidiana. Desde esta perspectiva, la ensefianza de los conocimientos matematicos debe estar sujeta al desarrollo de situaciones problema que le permitan al estudiante plantearse preguntas y explorarlas para dar respuesta a los
acontecimientos y fenémenos desde diferentes escenarios.

Para la ensefianza de la matemaética se deben implementar ambientes de aprendizaje con las siguientes caracteristicas:
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Proceso: Bienestar Universitario

Titulo: Formato Entradas al Disefio y Desarrollo Curricular S O I:Eﬁf;gl}iﬁi PRTOL L
BIENESTAR UNIVERSITARIO
ESCUELA

» El docente debe ser consiente de los saberes previos del estudiante con la intervencion, la participacion y realizacion de actividades de nivelacién y retroalimentacién que potencialicen sus capacidades y actitudes como base de su
proceso de aprendizaje.

» El trabajo colaborativo como una herramienta de interaccion entre pares y el docente (facilitador del proceso de aprendizaje actuando como elemento orientador, canalizador y dinamizador del mismo) para la confrontacién y
argumentacion de ideas que justifiqguen rigurosamente el desarrollo de habilidades y competencias.

»  Centralizar la ensefianza orientada a las necesidades sociales y las motivaciones culturales que han propiciado la construccion de los diferentes conocimientos matematicos, y su proyeccion en el desarrollo de otros campos de la
actividad humana.

Recrear situaciones de aprendizaje basado en estrategias didacticas enfocadas en la formulacién y resolucién de problemas, modelacién de procesos y fenémenos de la realidad, la comunicacién, el razonamiento, la formulacién,
la comparacién y ejercitacion de procedimientos y algoritmos.

Recursos:

Fisicos: Aula, Aula taller de matematicas (cuando se levante la medida de confinamiento a causa del COVID - 19)

Materiales: regla, escuadra, hojas de papel o block blancas y coloridas, cartulina, tijeras, colbén, cinta enmascarar, marcadores.

Didacticos: Texto guia, Cartilla Divermat, talleres o guias de aplicabilidad, banco de libros del aula, juegos didacticos, materiales de laboratorio o aula taller, bloques de construccion, juego de poliedros.

Comunicativos: banda ancha o internet, equipo celular o Tablet, paginas web 2.0 o interactivas, materiales impresos y fotocopiados.

Tecnoldgicos: Impresora, fotocopiadora, escaner, en tanto estemos trabajando desde casa (plataforma Meet, pizarra Jamboard)

Informéticos: Software informatico institucional.
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