Inscripciones

Inscripcion Grupos

- Nombre del equipo. Cada equipo debera crear un Club en league of legends con el
nombre de equipo para su identificacién en cada partida. La etiqueta es libre.

- El Capitan debe seleccionar la cantidad de integrantes del equipo (3, 4, 5, 6, 7).

Cada jugador

- Datos basicos de cada persona.

- Nombre en el juego.

- Posiciones de preferencia (2). Se debe desplegar dos menus donde salgan las
siguientes opciones: (Top, Mid, Jg, Adc, Supp). El jugador debe escoger dos de ellas.

- Liga. Se debe despliega un menud en donde aparezcan las siguientes opciones: Bronce,
Plata, Oro, Platino, Diamante, Maestro, Retador.

Inscripcion individual

- Datos basicos de cada persona.

- Nombre en el juego.

- Posiciones de preferencia (2). Se debe desplegar dos menus donde salgan las
siguientes opciones: (Top, Mid, Jg, Adc, Supp). El jugador debe escoger dos de ellas.

- Liga. Se despliega un menu en donde aparezcan las siguientes opciones: Bronce,

Plata, Oro, Platino, Diamante, Maestro, Retador.




Reglamento

Estilo de juego: Crieta del invocador 5v5.

Cupo: 16 equipos.

Inscripciones: hasta el viernes 15 de septiembre o hasta agotar cupos.

- Los equipos estdn conformados por 5 titulares y 2 suplentes como maximo.

- No se aceptan cambio de jugadores una vez queden conformados los equipos.

- El torneo es beneficio exclusivo para la comunidad universitaria Unal Med, por lo que
no se aceptan jugadores que no hagan parte de la misma. La suplantacién de un jugador
descalificard de forma automatica al equipo.

- En las eliminatorias multiples todos los jugadores deben jugar al menos una vez, en
caso contrario el equipo quedard eliminado automdticamente. Si un equipo cuenta con
una cantidad menor de jugadores, la regla se aplica con dicha cantidad de jugadores'y
serd decision del equipo cual jugador no participa de la ronda o si juegan todos.

- Si.un jugador de un equipo desea retirarse del torneo, deberd realizarlo por escrito al
menos 12 horas antes del inicio de cada jornada.

- El torneo se llevara a cabo de forma personal los dias jueves 21y viernes 22 de forma
presencial en la sala de bases de datos en el segundo piso de la biblioteca Efe Gémez.

- El dia lunes 18 de septiembre a las 2 pm en el polideportivo del campus volador se rea-
lizard el sorteo, socializacion del torneo y entrega de distintivos, por lo que se requiere la
presencia de forma obligatoria de todos los equipos.

- Antes de comenzar las partidas se deberd organizar previamente con los capitanes de
cada equipo. La persona correspondiente a la organizacion, o arbitros creardn un Custom
con los mismos. Se podran hacer 5 bans por cada equipo.

- El equipo que no se presente en el horario correspondiente de su match, tendrd 10 mi-
nutos de tolerancia, de lo contrario, serd descalificado sin excepcion.

- Se jugara todo el torneo al mejor de una partida. La final al mejor de cinco y semifinales
al mejor de tres partidas.

- Los integrantes de cada team no podran formar parte de otros teams, es decir, en el
caso de que aparezcan titulares o suplentes de otro team no serdn tomados en cuenta, ni
el participante ni el equipo.

- Sia algln miembro de cualquiera de los dos teams se le desconecta en “Seleccién de
Campeones” se deberd respetar lo que se eligié anteriormente, en el caso de que esto sea
modificado, se procedera a descalificar al equipo del jugador infractor.

- Los jugadores podran llevar mouse, teclado y diadema para su comodidad en la partici-
pacion del torneo. Solo se permitird la instalacion de los mismos si el jugador se encuen-
tra 10 minutos antes de la hora citada para el inicio de su partida.

-




Desconexiones
- Si la desconexion ocurre antes del minuto y medio (1:30), el partido debe recomenzar.

- Si la desconexion ocurre luego del minuto y medio de juego, se podra poner pausa para
permitir la reconexién del mismo.
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